Nazev pfedmétu: Pocitacova grafika

Roénik: 3. a 4.

Pfedmétova komise: IVT

Cil predmétu:
Dovednostni:

e Umét pracovat s digitalnimi fotoaparaty (mobilni telefon, digitalni zrcadlovka/bezzrcadlovka —
neni tfeba mit viastni fotoaparat — skola zap(jci) pfevazné v manualnich ¢i poloautomatickych
rezimech

e Umeét pracovat s fotografovanym modelem

e Umét pracovat v interiéru a exteriéru a fotografovat kreativni umélecké fotografie ¢i abstraktni
fotografie

e Umét pracovat s fotografickym prislusenstvim (objektivy, blesky, stativy, filtry, ...)

e Umét fotografovat ve fotoateliéru (studiova svétla, softboxy, filtry, odpalovace, pozadi, odrazné
desky...)

e Umét upravit fotografii (prevainé RAW) — presety, LUT, retuse, vrstvy, masky, efekty, kreslici
nastroje, histogram, export, ...

e Umét pokrocilé upravy fotografiemi — kolaze, fotomontaze, slozitd prace s maskami a vrstvamimi,
efekty, filtry, realistické nebo surrealistické montaze, prace se stiny, digitdlni malba na fotografii,
Glitch efekty, Depth of Field simulace, Double Exposure, ...

e Umét pracovat s Al - generovani vlastni grafiky, vylepsovani kvality fotografii, vytvareni
fotomontazi, vlastniho designu, ...)

e Umét vytvorit marketingové materialy - loga, vizitky, letdky, banery, ¢asopisy, dalsi online i
offline marketingové produkty, ...

e Zvladnout praci v grafickych programech (Zoner Proto Studio, Adobe Photoshop, Adobe
Lightroom, Adobe Firefly, Adobe lllustrator, Adobe InDesign, Corel Draw, ...) — Licence vsech
program je financovana GJKT (studenti maji licence i na domaci pouziti)

Znalostni:

e Seznamit se a osvojit si zakladni principy a filozofii, psychologii z oblasti fotografovani, zpracovani
fotografie, vytvareni marketingovych material(i

e Prace s fotoaparatem, princip fotografovani, kompozice fotografie, prace se svétlem, grafické
principy a zasady a kodexy

e Seznadmit se zaklady marketingu, brandingu a praktickych strategiich a modernich marketingovych
trendech

Charakteristika predmétu:
Cilem seminare je osvojeni (zlepseni) si zakladnich dovednosti a védomosti z oblasti fotografovani a
pocitacové grafiky, zamérené na marketing a design.

Semindr je dlleZity pro budouci studenty na vysokych skolach zamérenych na design, marketing,
architekturu, multimédia, IT (gaming, frontend, webdesign, ...), uméleckou tvorbu, fotografii, ... nebo
v budoucim Zivote.

Seminar je také vhodny pro studenty, ktefi jsou kreativni, radi pracuji s PC a modernimi technologiemi
(neni tfeba byt zdatny v IVT). Seminar pocitadové grafiky mize byt také skvélym zplisobem, jak se setkat s
dalsimi lidmi, ktefi maji stejny zajem.

Vyznamnym predpokladem Ucasti v seminafi je aktivni pristup k vyuce a kreativita student(. Témata
nékterych projektd si urcuji sami studenti. Nutna je také tymova spoluprdce na nékterych projektech.

Lekce budou sestaveny z praktickych dovednosti, zejména formou samostatného ¢i tymového zpracovani a
fesSeni praci ¢i projektll v dané problematice.




3. rocnik

Meésic Tematické celky Metody a formy
zafi - Princip prace a pouzivani fotoaparatu Frontalni vyuka,
prosinec Prace s fotoaparatem diskuze, samostatna

Kompozice fotografii prace, diskuze, prace
Teorie potitatové grafiky a designu, etické kodexy v grafice | V terénu
Fotografovani tematickych fotografii

Bitmapovy editor Zoner Photo Studio, Adobe Lightroom —

Uprava fotografii (prevazné RAW) — presety, retuse, vrstvy,

masky, efekty, kreslici ndstroje, histogram, export, ...

Zakladni Gpravy vlastnich fotografii

prosinec Fotografovani v ateliéru Frontalni vyuka,

— bfezen Pokrogilé Gpravy v Adobe Photoshop diskuze, samostatnd
Prace s Al (vylep3ovani kvality fotografii, generovani vlastni p'réce, 'sku;I)inové a
grafiky, ...) — Adobe Firefly (Dalsi Al aplikace) tymo’va prace, prace

. ] v terénu,
Produktova fotografie prace na projektech
Pokrocilé upravy fotografii + pokrocilé grafické prace
(kolaze, fotomontaze, slozitd prace s maskami a
vrstvamimi, efekty, filtry, ...)

Témata a prace dle vybéru studentl

bfezen — Fotografovani v ateliéru + umélecké fotografovani Frontalni vyuka,

cerven exteriéru a interiéru diskuze, samostatna
Pokrocila prace Adobe Photoshop + konbinovani s Al prace, skupinova a
funkcemi tymova prace, prace
Pokrocilé upravy fotografii + pokrocilé grafické prace v tfarenu, .
(realistické nebo surrealistické montaze, prace se stiny, prace na projek_ted:’
digitalni malba na fotografii, Glitch efekty, Depth of Field prezentace projektil
simulace, Double Exposure, umélecké prace, ...)

Vektorova grafika — Gvod, zakladni prace s VG, vektorizace
Prace ve vektorovych programech Adobe Illustrator,
InDesign, Corel Draw, ...

Témata a prace dle vybéru studentt

4. rocnik

zafi — Zaklady marketingu v praxi (Marketingovy mix, Branding a | Prace na projektech,

leden vizualni identita znacky, PR) frontalni vyuka,

Prace ve vektorovych programech Adobe Illustrator, samostatna prace, ustni
InDesign, Corel Draw, ... prezentace, diskuze,
Tvorba marketingovych materialQ (vizitky, letaky, loga, skupinova a tymova
dalsi online ¢i offline marketingové produkty, ...) prace, prace v terénu
Kombinace VG a BG

Témata a prace dle vybéru studentt

Prace na projektech vektorova + bitmapova grafika

(portfolio, ¢asopis, ...)

leden - Marketing v praxi (Marketingova komunikace a strategie, Prace na projektech,

duben Socialni sité, nové trendy v marketingu) samostatna prace, ustni

Prace na projektech VG + BG
Témata a prace dle vybéru studentl
Dalsi volitelna témata dle pozadavki a prani studentd

prezentace, diskuze,
skupinova a tymova
prace, prace v terénu




